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Pozdro z Entomopolis :D
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	Slajd 1: Nowy zamek Entomopolis
	Slajd 2: Jak sama nazwa wskazuje zamek inspirowany jest światem stawonogów, ich wspólnotami i trybem życia. Wizualnie przypomina ogromną kolonię owadów żyjących na różnych wysokościach. Idąc od dołu zauważymy podziemne korytarze, opuszczone kokolity, nory
	Slajd 3
	Slajd 4: Wojownik: Władca roju Mag: Zaklinacz
	Slajd 5: Jednostka poziomu 1 Mrówka/Mrówka ognista
	Slajd 6: Jednostka poziomu 2 Trylobity/Trylobity pancerne
	Slajd 7: Jednostka poziomu 3 Pędraki/Kopacze
	Slajd 8: Jednostka poziomu 4 Chrząszcze/Chrząszcze bojowe
	Slajd 9: Jednostka poziomu 5 Osy/Szerszenie
	Slajd 10: Jednostka poziomu 6 Wije/Skolopendry (jednostka dystansowa)
	Slajd 11: Jednostka poziomu 7 Modliszka/Modliszka królewska
	Slajd 12: Budynek specjalny: Siedlisko królowej: pozwala na złożenie w ofierze dla królowej roju ofiar (żywych jednostek spoza Entomopolis) w zamian za zwiększony przyrost Mrówek, Ognistych Mrówek, Os i Szerszeni w następnym tygodniu.
	Slajd 13: Budynek specjalny: Wylęgarnia: podczas oblężenia umieszcza losową ilość jaj na terenie  w obrębie murów zamku. Gdy wroga jednostka przedostanie się przez mury z jaj wykluwają się jednostki. Poziom jednostki i ich ilość zależy od poziomu bohatera
	Slajd 14: Sanktuarium Graala: Świątynia żądła. Zwiększa tygodniowy przyrost stworzeń w mieście o 50 %, codziennie dostarcza 5000 sztuk złota, podczas oblężenia zwiększa dwukrotnie szansę na wystąpienie zjawiska mimetyzmu oraz zwiększa szansę na wyklucie s
	Slajd 15: Pozdro z Entomopolis :D

