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Ruiny dawnego krdlestwa zbudowanego
wysoko w lewitujacych godorach
Skt VG e deie @t + KOw .

Obecnie opuszczone przez dawnych
mieszkancow, zarosniete 1 opanowane
przez roznorakie stworzenia

1 zwlerzeta. Jednak liczne legendy
oraz opowiliescli o dawnym krdlestwie

1 Jego tajemniczych mieszkancach,

ktorzy to rzekomo potrafili zapanowac

mad pogeds;, Pra e CierCailE 7 e e
podrdéznikodw 1 wiedzm prdbujacych
rozwikt*ac¢ zagadke upadiych ruin

Ry wrocTem e dawny blasks
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Mate stworzenia, opilekuncze duchy
gospodarstwa. Przybieraly one rdzne
formy, lecz najczesciej pojawiaty
sie w postaci skrzatow lub rzadzie]
S7c 5r ol K JEOW . BDUChY sw' Z@allhile Ne St
pozywlenle pomagaty gospodarzom przy
roznych pracach wokdétr gospodarstwa.
Ich siedliska wilagzane byity

z IrZcwaml Dz ENEsEe S 7 v 1 il € TCAC ¥a
dawnych mieszkancdw krdlestwa.

Przez swoje przywilazanlie do
konkretnego domu, pozostaziy

w ruinach mimo, ze dawnych

gospodarzy juz dawno nie ma.
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2. PODROZNIK

Ruiny krdlestwa sa takomym kaskiem N\

dla wszelkiego rodzaju sSmiatkow

usitujacych zagrabié¢ sobie troche ODKRYWC ﬁ
legendarnych skarbdw pozostawlonych

przez starozytnych mieszkancdw ruin.

By efektywnie] eksplorowac ruiny
uzywaja rewolwerdw, a by sprawniej
poruszac¢ sie miedzy lewitujacymi
skazami Skalistych Przyczotkow
roznorakich modeli latawcow
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Diugl, zielony waz mieszkajacy
wsrdd licznych pnaczy 1 winorosli
porastajacych te skalliste tereny.
Dzieki swoje] zatrwazajace] diugosci
Z tatwoscig jest w stanie
przemieszczac sie miedzy
lewitujacymi skatami.

Jest bardzo jadowity.

Odmianag Zmija mieszkajacego

w gornych partiach Skalistych
Przycz6tkdédw jest Zmij Gorski.
Jad Zmija Gdérskiego jest silnie
mrozacy oraz potrafi wywotrywac
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odmrozenla wewnatrz ciata ofilary.
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siersci. Jest bardzo szybka
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siers¢ promienieje. Inskrypcje
Zznalezlione w ruinach opisuja jej
przyjazne nastawlenie do ludzi oraz
che¢ pomocy zagubionym nocga w lesie
podrdéznikom poprzez ukazanie

im drogl swa Swiecaca sierscia.

ANIE DROGI
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Stworzenia o ksztatcie psa o biate]
siersci z ogromnymi skrzydiami.
Bardzo cenione przez mieszkancodw
dawnego krdlestwa za swoje lecznicze
zdolnosci - potrafity leczyc¢ lub
nawet wskrzesi¢ zasituzonych
wojownlikow. Niektdre decydowaty sie
pozostac¢ przy bohaterskich wojach,
ktdorych uznaty za godnych. Mieszkancy

£ dawnego krdlestwa stawiali im wileze,
= z ktérych prosili ich o pomoc, gdy

I~/ zaistniala taka potrzeba.
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Zabawowe 1 lubiezne duchy ., P LUDNICA

przybierajace posta¢ latajacych t \ﬁs‘
na chmurze, pieknych dziewek

Ellshia=hal ie N ARIORN i e Sz any. .. Cechowa diy P\}P\/ ILA

‘F sie pieknym gtosem, czesto siyszane

b byty jak przemierzaty pola uprawne

podspiewujac rdznorakie melodie.
| Ich gios ma jednak wiece]
E"l . mozliwosci. Za pomoca spiewu
e cotrafig kontrolowac pogode -

przyzywaC wichury, ulewne deszcze

lub gradobicie a takze rozwiewac

chmury.
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MIEDZYCZASU
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Przyczoitkodw zalintrygowane legendami
O umiejetnosciach panowania nad
pogoda dawnych mieszkancdw ruin.
Ich badania doprowadzity je do
odkrycla poteznego artefaktu
ukrytego w gtebinach starego
krolestwa - Chronometru, ktory
pozwala na spowalnianie

1 przyspleszanle czasu.

Wiedzmy wilierza, ze dzieki
Chronometrowl beda w stanie
podrdzowal w czaslie 1 przywrdcic
daaasSsblask Skalistym Przyczdtrkom.

KONTRATAKUJE PRZED ATAKIEM PRZECIWNIKA



JUNAKAL

Oslerocony w miodym wieku potomek
wielkiego bohatera z czasdw dawnego
krolestwa. Mimo, Ze nie znal zadnego
ze swoich przodkdédw, zostarl odnaleziony
przez lojalnego jego rodowl araleza,
ktory sie nim zaopiekowat.

*SPECJALIZACJA ARALEZY

Kontrolowane przez bohatera Aralezy oraz
Opancerzone aralezy uzyskuja 1 punkt
szybkosci wiece]j. Ponadto ich atak
gCIehEeEEl Wz rastaja cof kilka poZaREiE
EEEZCSZ . -0d pozliomu Pliatego.

ZVEZDAN

Pierwszym sukcesem proby przenoszenlia sie
W czaslie wiedzm bylo przeniesienie

z czasbw dawnego krdlestwa jednego

ze siynnych bohaterdéw jakim byi Zvezdan.
Jednakze skutkiem ubocznym podrdzy

W Cczasle jest przyjmowanle przez
podrdznika formy w jakie] znajduje sie

w czaslie do ktdorego podrdzuje. Z tego
powodu Zvezdan powolili przeksztaica sie

w zachowany do dzisiejszych czasow
kamienny pomnik wybudowany na jego czesc
dawno temu.

*SPECJALIZACJA PLATNERZ

Zmniejsza oObrazenia zadawane t
oddziatom podczas walki.




~ BOHATEROWIE™
DERZEN

Zuchwaty odkrywca, pieknis$ o ztotych
wtosach. Mimo, ze wsrdd wiedzZm nie cieszy
sie dobra stawa, jest pewnego rodzaju
celebryta wsrdod pospdlstwa. Jego liczne
odkrycia przyniosty mu stawe 1 bogactwa,
o ktdérych wiele moze tylko marzyc.

S PECJALIZACJA DOWODZENIE

rmia bohatera ma morale o state]
wartosScESu.




" ZAKLINACZKI &
VATKA . VRAMENICA
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Przewodniczaca Zwlazku Czarownic Czasu gi Mtoda 1 ambitna adeptka magil czasu.

1 najpotezniejsza z wiedzm. O Skalistych Mimo swojego wieku zdazyta jJuz zaistniecd
Przyczdikach dowiedziata sie z legend ' w Wyzsze] Radzie wiedzm. Dzieki swojemu
opowladanych jej przed laty przez ambitnemu 1 niezmordowanemu podejsciu
je] dziadka - stawnego odkrywce. | bezproblemowo jest w stanie przemierzac

Zalntrygowana historia krdlestwa zawlitle ruiny dawnego krdlestwa. Jej
poswiecita studiowaniu go cate swoje upartos¢ zaowocowata takze znalezieniem
zycie. Na tozu Smierci dziadka obiecaza mitycznego Chronometru.

mu przywrdocic¢ krdlestwu jego dawny blask.

*SPECJALIZACJA LOGISTYKA

Dostaje 5% premii do zdolnosci
Loglistyka na poziom.

*SPECJALIZACJA WIEDZMY

Kontrolowane przez bohatera Wiedzmy Czasu
oraz Badaczkl Miedzyczasu uzyskuja

SRR S 7 yO ko SiCiwWsicCe | . Ponad e iClilsciisscils
1 obrona wzrastaja co kilka poziomdw

EBEEE =7 68 poziomu losmego.
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Sprytna SSERENEEIREREINGE 1 wynalogeZ e
Opracowata pilierwsze modele paralotni

1 rewolwerdw, chetnie wykorzystywanych
dzisiaj przez podrdznikdw pragnacych
zwiedzi¢ ukryte zakamarki ruin krdlestwa.
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*SPECJALIZACJA PARALOTNIARZE

Kontrolowanli przez bohatera Podrdznicy
Oraz PatccHEEEnT NE SRR Ujc. | punkt
szybkosci wiecej. Ponadto ich atak

1 obrona wzrastajg co kilka poziomdw
poczawszy od poziomu czwartego.
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OPUSZCZONE DOMOSTWO

Pozwala rekrutowac¢ Opiekundw oraz Domowiki.

PRACOWNIA PODROZNIKOW

Pozwala rekrutowac¢ Podrdéznikdw oraz Paralotniarzy.

NORA ZMIJOW

Pozwala rekrutowaé¢ Zmije Skalne oraz Zmije Gdrskie.

SEONECZNA GESTWINA

Pozwala rekrutowad¢ Nocne Sarny oraz Swietlne %anie.

WIEZA WEZWAN

Pozwala rekrutowac¢ Aralezy oraz Opancerzone Aralezy.

SLONECZNE POLA

Pozwala rekrutowa¢ Potudnice oraz Wity.

WIEDZMOWA CHATA

Pozwala rekrutowac¢ Wiedzmy Czasu oraz Badaczki Miedzyczasu.
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*GILDIA MAGOW MA WYGLAD WIEZY ZEGAROWEJ
“STOCZNIA PRZYSTOSOWANA JEST BY PRZYJMOWAC LATAJACE GALEONY ORAZ PARALOTNIARZY
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SFERYCZNE PROJEKTOR
ASTROLABIUM GWIAZDOWY

NIEZAPOMNIANYCH

Zwieksza cotygodniowy 4a optata,- pozwala Pomnik jednego z bohaterodow
przyrost podstawowej ZzobaczyC oraz wybrac h' dawnego krdlestwa.

OGS SR VA Kl ¢ T nastepny tydzien. ' Zwleksza morale broniace]
stworzen o 50%, | CaEasl O 3 .

generuje codziliennie
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oraz zmniejsza pole ruchu
oblegajace] zamek armiil
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