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ZALOZENIA PROJEKTU
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Przygladajac sie istniejgcym zamkom w grze, mozna
zauwazyc¢ ze wiekszos¢ mozliwych obszaréw zostato
juz wykorzystane (woda, lasy, podziemia itd.) oprécz
samego nieba (z wyjatkiem aniotow). W taki wtasnie
sposob powstat Coppertown - miasto unoszace sie
naniebie.

Miedziogrod to potgczenie legendarnych historii o
zamku ,Forge” z nowo dodang frakcjg ,Factory”, z
wykorzystaniem istniejacych juz sterowcow oraz
piratow. Inspiracja do zamku byta takze miedzy
innymi animacja ,Planeta Skarbow"” oraz ogolne
klimaty steampunk.
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_.J GHARAKTERYSTYKA

Miedziogord to unoszgce sie za pomocg magii i technologii
niebianskie miasto petne parowych maszyn, podniebnych
piratéw oraz szemranych ludzi. Miejsce to tetni zyciem, a w
powietrzu unosi sie zapach dymu i zelaza. Architektura
zamku powala wspaniatymi fasadami, balkonami oraz
wiezami z cegiet, zelaza, mosigdzu oraz stali. Wysoko na
niebie nad miastem, od czasu do czasu przelatujg sterowce i
balony. Co jakis czas widok przystaniajg chmury, ktore
przeptywajg przez gtowny plac.

ZAMKU

Coppertown stanowi podniebng stolice dla roznego rodzaju
latajgcych stworzen, maszyn oraz ludzi z réznych zakatkow
wszechswiata. Miedzy masywnymi konstrukcjami mozna
dostrzec statych osadnikow - mechaniczne postacie
ztozone z zebatek i magii, ktorych ciata przy poruszaniu
wydaja gtuchy stukot.
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UNIKALNE BUDYNKI / OBIEKTY
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FABRYKA STEROWNIA ZEBATKI
Zwieksza przyrost Pozwala na zakup Dodaje +1ataku dla
Golemow. sterowca. odwiedzajgcego bohatera.

BALON WIDOKOWY STEROWIEC WOJENNY 0B0Z UCHODZCOW

Zwieksza zasieg [GRALL] Pozwala rekrutowac
widocznosci miasta do losowg jednostke.
promienia 20 kratek.

/wieksza zasieg
widocznos$ci bohateréw o



DRZEWKO ROZW0JU MIASTA




JEDNOSTKI

SKAUT / ZWIADOWCA
Zwinna ludzka posta¢ poruszajgca sie miedzy wrogami, tak samo

sprawnie jak porusza sie miedzy budynkami naszego miasta.

315 617 & naziemna
5 A B 3124 & 55170
517 E3 14/28/42

STRZELEC / KANONIER
Upg. 30% szans na zadanie dodatkowych obrazen.
Wysoko wykfalifikowana jednostka strzelecka.
617 12114 X strzelec
5 R Bd 35145 & 1201140

12124 415 E3d s/16/24




JEDNOSTKI

MIEDZIANY GRYF / MOSIEZNY GRYF

Upg. Obniza obrone atakowanego przeciwnika o 10%.
Bojowa wersja dobrze znanego nam gryfa.

9110 264124 latajacy
k2 718 B :6146 X 2201240

brak 719 Ed 714

PAROWY GOLEM / MECHANICZNY GOLEM

Redukcja obrazen zakle¢ 60% | Upg. Redukcja zwieksza sie do 90%.
Powolny lecz bardzo wytrzymaty mieszkaniec podniebnego miasta.

819 40150 naziemny
13115 5-715-7 3201380

brak 415 B3 s/812




JEDNOSTKI
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ZELAZNY PEGAZ / STALOWY PEGAZ

Upg. Podnosi koszt zakle¢ wrogiego bohatera o 3.
Uzbrojona jednostka latajgca, cechujgca sie duzg wytrzymatoscia.

10112 35140 latajacy
12112 10-15110-15 4001600

B orax 8112 E3 2812

JEDNOOKI KAPITAN / MIEDZIANOBRODY

Podnosi morale o +2 | Upg. Strzelec, dodatkowo zwieksza atak jednostek o +1.
ARRRRRRRRRR.

15115 80180 naziemny | strzelec

14114 15-17118-20 85011050

BE o2 Ed s E3 2/46



JEDNOSTKI

ETEROGIGANT / ETEROTYTAN

Odporny na czary poziomu 1-3 | Upg. odporny na wszelkie zaklecia.
Nienawidzi smokow.

20125 1601280 naziemny

17120 40-60 | 40-60 200014000, 1kamien, 1rteé
brak 911 B3 23




BOHATEROWIE

Zebatnicy to elitarni bohaterowie stworzeni
z potaczenia ludzkich umiejetnosci bojowych
z zaawansowang technologig. Ich zbroje,
wykonane z grubych ptyt zelaza i mosigdzu, sa
wzmachiane przez wewnetrzne mechanizmy,
ktore zwiekszajg ich site i wytrzymatosc.

Zaklinacze, czyli magowie +taczacy zywioty
z nowoczesng technologig, potrafiag tchngc
zycie w maszyny zwiekszajac przy tym ich
mozliwosci. Zyjac wysoko w chmurach
specjalizujg sie gtéwnie w magii powietrza,
dzieki czemu z tatwoscig wspierajg swoje
jednostki w walce.




Szkice przedstawiajgce jednostki,
bohaterow oraz wyglagd zamku zostaty
wykonane wiasnorgcznie, przez autora

prezentacii.

Do stworzenia prezentacji zostat wykorzystany szablon od Slidesgo.

NEELA JAKO BONUS




	Slajd 1: MIEDZIOGRÓD
	Slajd 2: Założenia projektu
	Slajd 3: CHARAKTERYSTYKA
	Slajd 4: Unikalne budynki / OBIEKTY
	Slajd 5: Drzewko rozwoju miasta
	Slajd 6: JEDNOSTKI
	Slajd 7: JEDNOSTKI
	Slajd 8: JEDNOSTKI
	Slajd 9: JEDNOSTKI
	Slajd 10: BOHATEROWIE
	Slajd 11

