Poziom 1 - Ognik
Siedlisko: Kamienny Ottarz

Duszek opiekujacy sie lasem. Jest
ucieleéniong matg porcja magii
pochodzacej od wielkiego drzewa.
Potrafi przenikaé przez przeszkody
i leczy¢  wszystkie  zyjace
stworzenia.
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Miasto ukryte w prastarej, nieprzebytej puszczy. Centrum tego tajemniczego
miejsca zajmuje olbrzymie, wiekowe drzewo, ktérego korona siega ponad
chmury, a korzenie samego serca ziemi. W jego wnetrzu drzemie pradawna

moc bedaca Zrédtem potegi wszystkich zamieszkatych tu istot.

Otaczajaca Swiety Gaj puszcza to miejsce, gdzie dzikie sity przyrody ukazuja
swojg prawdziwg potege. Zamieszkuja jg nieokietznane potwory i straszliwe
upiory, bedace ucieleSnieniem mocy, magii i chaosu natury.

Poziom 2 - Topielec
Siedlisko: Grzaskie Bagno

Zagubione w wodzie ciato,
owtadniete przez niespokojnego
ducha zmartego. Jego jedyng wolg
jest manifestacja swojego gniewu i
wcigganie niesostroznych istot do
swojego siedliska.

Poziom 3 - Potudnica
Siedlisko: Zrujnowana farma

Demoniczny upior kobiety
polujagcy na zbtagkanych w lesie
podréznych. Duch pragnie
podzieli¢ swodj nieszczesny los z
wrogami. Kazdy atakujacy go
oddziat zostaje obarczony Klatwa.

Poziom 4 - Baba Jaga
Siedlisko: Chata na Kurzej Stopce

WiedZzma parajaca sie zabdjczymi
czarami i alchemia. Korzystajac z
tajemniczej magii lasu potrafi
wywota¢ losowe negatywne
efekty u wrogow.

Poziom 5 - Bukavac
Siedlisko: Upiorna Jaskinia

Przerazajacy potwédr, w ktérego
oczach wida¢ jedynie zadze
mordu. Jego nadludzka szybkosé i

wytrzymatos$é pozwala na
przeprowadzanie zabodjczych
szarz.

Poziom 6 - Volkolak
Siedlisko: Jama pod Konarami

Wilczy krél puszczy. Istota taczy w
sobie ludzka inteligencje oraz
zwierzecg zwinnos¢ i site. Posiada
zdolno$¢ regeneracji, jak rowniez
zwieksza swéj Atak po kazdym
wyprowadzonym ciosie.

Poziom 7 - Leszy
Siedlisko: Drzewne Serce

Najpotezniejszy obrorica puszczy,
bedacy ucielesnieniem jej gniewu.
Caty las drzy podczas jego
przebudzenia. Paralizuje wrogéw
korzeniami oraz posiada
nieograniczony kontratak.



