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T
W sercu gestych, wieeznie zielonych dzungli, wnosi si¢ Astropolis-
Starozytnie miasto pelne mocy i tajemnic, taczace cywilizacje
Aztekow z technologiap rasy kosmicznej o nazwie Ahlu'xa.
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Armia Swiatyni sktada sie z j ednostek bedacych zarowno potomkami wojownikow Aztekow, jak iistotami stworzonymi z
B! kosmicznej materii. Frakcja Swiatyni polega zadawaniu i zwiekszaniu obrazen magicznych oraz na tworzeniu jednostek z
armii Aztekéw oraz ulepszanie ich poprzez technologie obcych. Rekrutowac¢ mozna rowniez istoty ktore pochodza z innej

- ,_H.L-...I!_.‘:b r ga,laktykl takleJ Jak galaktyka Andromedy ktoreJ rasa Ahlu'xa nawigzata kontakt z aztekami.
i A g 0y . -

_:_‘

éf_




HISTORIA

Wprowadzenie
W odlegtych czasach, gdy stonce jeszcze wschodzito nad tajemniczymi gérami i dzungla rozciggata
sie daleko poza horyzont, cywilizacja Aztekow wznosita swoje wielkie piramidy i budowata potezne
miasta w sercu Ameryki Srodkowej. Ich Bogowie panowali nad niebem i ziemig, a ich madro$¢ byta
zrodtem wszelkiej wiedzy. Ale historia, ktérg dzis opowiadam, jest opowiescig o przetomowym
wydarzeniu, ktére na zawsze odmienito losy Aztekbw — o potgczeniu ich Swiata z nieznang,
kosmiczng cywilizacjg Ahlu'xa.

Pierwszy Kontakt
Legendy mowig, ze pierwsze znaki od kosmitow pojawity sie na niebie jako btyskajgce Swiatta w
ksztatcie krzyza. Nocg, gdy kaptani i wojownicy spogladali w gwiazdy, zobaczyli ogniste pojazdy
przelatujgce przez nieboskton. Moéwiono, ze niebieskie ogniki przyniosty ze sobg obietnicg nowych,
niezwyktych mocy i wiedzy.

. . Tecuani ‘ - .

To byta pora, gdy Wielki WojoWnik Tecuani, wybrany przez bogow, miat sen, w ktérym ustyszat gtos
z odlegtej galaktyki. Ten gtos méwit mu, ze nadchodzi czas wielkich zmian i ze ci, ktorzy postuchajg,
zyskajg dostep do tajemnic wszechswiata. Tecuani opowiedziat swoje wizje wtadcy, a ten,
zaintrygowany, wezwat najznamienitszych wojownikéw i uczonych, aby przygotowali sie na
nadchodzgce wydarzenia.
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Potgczenie z Ahlu'xa
Wkrdétce po tych wydarzeniach, w dolinie otoczonej wulkanami, lgdowaty tajemnicze statki
kosmiczne. Byty to majestatyczne obiekty zbudowane z nieznanych materiatow, ktére btyszczaty w
blasku stonca. Kosmici, znani pozniej jako Ahlu'xa, wyszli ze swoich pojazdéw w zbrojach, ktére
emanujg tajemniczg, pulsujgcg energig. Ich przybycie wywotato podziw i strach wsréd Aztekdow,
ktdrzy uznali ich za boskich postancow.

Xel'Nathar i Tajemnica Nexu
Pierwsze spotkanie byto petne ceremonii i rytuatow. Xel'Nathar naczelny prekursor oraz istota
ktéra dowodzita wyprawie na ziemie. Xel byt pod wrazeniem kultury aztekow a jednoczesnie
ubogosci technologii, dlatego ofiarowat im tajemnice Nexu — energii kosmicznej, ktdra mogta byc
wykorzystywana do budowy zaawansowanych technologii i mocy magicznych. Nex stat sie nie tylko
zrodtem energii, ale i kluczem do nowych mozliwosci. Ahlu'xa nauczyli Aztekéw korzystac z tej
energii oraz jg wydobywac

Wptyw na Rozwoj_Cywilizacji
Przemiana byta szybka i gteboka. Azteckie Swigtynie i piramidy zostaty wzbogacone o elementy
obcej technologii, co sprawito, ze staty sie one nie tylko religijnymi centrum, ale rowniez
magazynami mocy. Poprzez nowe, futurystyczne technologie, Aztekowie zaczeli tworzy¢ potezne
bronie i pojazdy, ktore byty w stanie przekroczyc granice ich znanego swiata.

Kultura Aztekdw ulegta przeksztatceniu. W obliczu nowych odkry¢ i technologii, kaptani zaczeli czci¢
Ahlu'xa jako boskich opiekunow i nauczycieli. Ich wizerunki pojawity sie w sztuce, a rytuaty zaczety
tgczy¢ elementy dawnych wierzen z nowymi, kosmicznymi naukami. Technologia Nexu stata sie
centralnym elementem ich spoteczenstwa, umozliwiajgc Aztekom eksploracje odlegtych miejsc i
alorone przed zagrozeniami.
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Tecuani, Wtadca Jaguara
Pochodzenie: Plemie Aztekow
Galaktyka: Droga Mleczna

BIOGRAFIA

Tecuani, znany jako "Ten, Ktéry Kroczy ze Smiercig," jest
legendarnym wojownikiem, ktory od zawsze posiadat
wyjatkowe wiezi z jaguarami, uwazanymi przez Aztekow za
swiete zwierzeta. Jego odwaga i umiejetnosci bojowe przyniosty
mu wielkg stawe, ale to dzieki kontaktom z kosmitami Tecuani
stal sie jeszcze potezniejszy. Otrzymat od Ahlu'xa

cybernetyczne implanty, ktore wzmocnity jego ciato i zmysty.

Kontrolowane przez Tecuaniego Jaguary oraz Cybernetyczne
Jaguary uzyskuja 1 punkt szybkosci wiecej.

* Podstawowe Dowodzenie
* Podstawowy Atak
Dodatkowe:

e Kamienna skora
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Galaktyczny Podroznik Prekursor

K| Attack 26 32
Defense 24 26
/| Darnage 35-45 35-45
Health 190 210
Speed = T
| ## Growth 1 1
e atakuje magia e atakuje magia
e teleportacja e kosmiczna burza
e teleportacja
Galaktyczny Podréznik to zaawansowana istota pochodzgca z Prekursorzy to najpotezniejsze istoty pochodzgce z odlegtej galaktyki, ktére pojawity
odlegtej galaktyki, wystannik pradawnej rasy Ahlu'xa. Jego sie w Swiecie Aztekdw, by przekazac im wiedze i technologie wykraczajgce poza
zadaniem jest eksploracja wszechswiata i nawigzywanie kontaktow ludzkie pojmowanie. Prekursorzy wtadajg niezwyktg mocg, tgczgc starozytng magie
Z rozwijajgcymi sie cywilizacjami, takimi jak Aztekowie. z zaawansowang technologig Ahlu'xa. Na polu bitwy mogg przywotywac kosmiczne

burze, paralizowa¢ wrogow poteznymi falami energii, a takze teleportowac sie,
unikajgc obrazen.

Galaktyczny Podroznik jest istota, ktora stanowi idealne
potgczenie zaawansowane] technologii i mistycznej energii
Nexu, przygotowujgc droge do dominacji Prekursoréow na

kazdym polu bitwy.

Prekursor jest prawdziwym arcydzietem kosmicznej technologii i magii, stanwﬂqcym
ostateczne wsparcie dla armii Swigtyni.




PCLCSTALE CPRISY JEPNCSTEK

Aztecki Wojownik: Potezny, wyszkolony w sztukach walki zotnierz, oddany obronie
swojego ludu. Jego zbroja i bron wykonane sg z tradycyjnych azteckich materiatéw, co
czyni go groznym w walce wrecz.

Wojownik Andromedy: Po potgczeniu z technologig Ahlu'xa, Wojownik Andromedy
zyskuje cybernetyczne ulepszenia. Jego sita i wytrzymatosc sg znacznie zwiekszone.

Aztecki tucznik: Zreczny i precyzyjny strzelec, ktory doskonale opanowat sztuke
postugiwania sie tukiem. Jego strzaty, czesto zatrute, sg Smiertelnie grozne na
odlegtosd.

tucznik Andromedy: Dzieki technologii Ahlu'xa, posiada tuk ktérego strzaty
przeksztatcajg sie w wigzki plazmy. Strzaty te sg znacznie szybsze i celniejsze, a takze
przebijajg wiekszos¢ pancerzy.

Kaptan: Duchowy przewodnik Aztekow, ktory wspiera swoje wojska za pomoca
rytuatow i modlitw. Jego zaklecia wzmacniajg sojusznikow.

Czciciel Nexu: Po nawigzaniu kontaktu z Ahlu'xa, Kaptan staje sie Czcicielem Nexu. Jego
magia zostaje wzbogacona o moce Nexu, pozwalajgc mu manipulowad energig |
materig, leczy¢ rany oraz ostabiac przeciwnikdw za pomocg energetycznych uderzen.

Jaguar: Szybki, zwinny i Smiertelnie niebezpieczny drapieznik, ktory atakuje wrogow z
ukrycia. Azteckie plemie traktuje go jako symbol sity i odwagi, czesto przyzywajgc go do
walki.

Cybernetyczny Jaguar: Dzieki implantom i ulepszeniom Ahlu'xa, Jaguar staje sie jeszcze
bardziej zabdjczy. Jego ciato zostato wzmocnione przez metalowe wszczepy i
energetyczne pazury.

Stoneczny Straznik: Elitarna jednostka Aztekdw, ktora czerpie swojg moc ze stonca.
Uzbrojony w tarcze i wtdcznie.

Straznik Nexu: Po potgczeniu jego bron zostata wzbogacona o technologie Ahlu'xa, co
pozwala mu atakowac wigzkami czystej energii Nexu, a jego tarcza generuje pole
ochronne, ktére zwieksza jego obrone.

Astralny Mag: Mistrz magicznych sztuk, ktory potrafi manipulowaé gwiezdng energig do
rzucania poteznych zaklec. Jego moce sg zwigzane z fazami ksiezyca i gwiazd. Przez
manipulacje energig potrafi zwiekszac koszt zakle¢ u przeciwnika.

Kosmiczny Szaman: Po uzyskaniu dostepu do wiedzy Ahlu'xa, jego zaklecia sg teraz
oparte na Nexie i mogg manipulowac czasem oraz przestrzenig, moze tworzyc
miedzywymiarowe bariery, ktore chronig jego sojusznikow.
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Rekrutacja Jednostek: Miejsce Rekrutacji
11 e Aztecki Wojownik-> Wojownik Andromedy e /Zbrojownia
12 o Aztecki kucznik-> tucznik Andromedy e fucznicza Wieza
13 e Kaptan- > Czciciel Nexu e Swigtynia Nexu
14 o Jaguar-> Cybernetyczny Jaguar e Jaskinia Jaguara
15 e Stoneczny Straznik-> Straznik Nexu e Forteca Straznikow
16 o Astralny Mag-> Kosmiczny Szaman e Kosmiczne Sanktuarium
17 e Galaktyczny Podroznik-> Prekursor e Portal Ahlu'xa

Specjalne:
¢ Port Kosmiczny
e Mury Ahlu'xa
e Patac Tezcatlipoca
e Astronomiczne Obserwatorium
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Karczma
Kuznia
Targowisko
Magazyn zasobow

Sprzedawca artefaktow

Kapitol
Gildia magow p1-p5
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Tezcatlipoca
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Port Kosmicd
Tajemnicza konstrukcja zbudowana przez Ahlu'xa, umozliwiajgca transport miedzyplanetarny. Port Kosmiczny pozwala
na szybsze przemieszczanie sie bohaterow oraz przywolywanie jednostek z odleglych swiatow.

Efekt: Zwieksza zasieg ruchu bohaterdw o 10% i daje mozliwos¢ rekrutacji kosmicznych jednostek, takich jak
Cybernetyczny Jaguar/ Straznik Nexu/ Kosmiczny Szaman/ Prekursor etc.



Miejsce poswiecone kultowi Tezcatlipoca, Boga stworcy Aztekow
Efekt: Obecnos¢ Patacu Tezcatlipoca zwieksza cotygodniowy przyrost podstawowej populacji wszystkich stworzen o
30%, generuje codziennie 5000 sztuk ztota, zwieksza obrazenia magiczne bohateréw podczas walki.
Wymagania: Artefak Graal
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MWmmMMWMimm Chronig miasto

‘przed najazdami. Na murach znajduja sie wiezyczki, ktére strzelaja energetycznymi promieniami.
a2 mmmmmzmmmmmwmmm
S o | _ zwieksza morale garnizonu o +1.



Miejsce, z ktorego Aztekowie mvnuq gmazdy | przzwidw.] rur.hy ciat niebieskich. Dzieki temu budynkowi
mieszkancy Swiatyni maja lepsze zrozumienie przysztosci, co pozwala lepiej planowac dziatania.
Efekt: Zwieksza zasieg widzenia na mapie Swiata i pozwala na jednorazowe przewidzenie ruchéw wroga w danym
tygodniu.






