


W sercu gęstych, wiecznie zielonych dżungli, wnosi się Astropolis-

Starożytnie miasto pełne mocy i tajemnic, łączące cywilizację

Azteków z technologią rasy kosmicznej o nazwie Ahlu’xa.

Armia Świątyni składa się z jednostek będących zarówno potomkami wojowników Azteków, jak i istotami stworzonymi z

kosmicznej materii. Frakcja Świątyni polega zadawaniu i zwiększaniu obrażeń magicznych oraz na tworzeniu jednostek z

armii Azteków oraz ulepszanie ich poprzez technologię obcych. Rekrutować można również istoty które pochodzą z innej

galaktyki, takiej jak galaktyka Andromedy której rasa Ahlu’xa nawiązała kontakt z aztekami.



Wprowadzenie
W odległych czasach, gdy słońce jeszcze wschodziło nad tajemniczymi górami i dżungla rozciągała
się daleko poza horyzont, cywilizacja Azteków wznosiła swoje wielkie piramidy i budowała potężne
miasta w sercu Ameryki Środkowej. Ich Bogowie panowali nad niebem i ziemią, a ich mądrość była

źródłem wszelkiej wiedzy. Ale historia, którą dziś opowiadam, jest opowieścią o przełomowym
wydarzeniu, które na zawsze odmieniło losy Azteków — o połączeniu ich świata z nieznaną,

kosmiczną cywilizacją Ahlu'xa.

Pierwszy Kontakt
Legendy mówią, że pierwsze znaki od kosmitów pojawiły się na niebie jako błyskające światła w
kształcie krzyża. Nocą, gdy kapłani i wojownicy spoglądali w gwiazdy, zobaczyli ogniste pojazdy

przelatujące przez nieboskłon. Mówiono, że niebieskie ogniki przyniosły ze sobą obietnicę nowych,
niezwykłych mocy i wiedzy.

Tecuani
To była pora, gdy Wielki Wojownik Tecuani, wybrany przez bogów, miał sen, w którym usłyszał głos
z odległej galaktyki. Ten głos mówił mu, że nadchodzi czas wielkich zmian i że ci, którzy posłuchają,

zyskają dostęp do tajemnic wszechświata. Tecuani opowiedział swoje wizje władcy, a ten,
zaintrygowany, wezwał najznamienitszych wojowników i uczonych, aby przygotowali się na

nadchodzące wydarzenia.



Połączenie z Ahlu'xa
Wkrótce po tych wydarzeniach, w dolinie otoczonej wulkanami, lądowały tajemnicze statki

kosmiczne. Były to majestatyczne obiekty zbudowane z nieznanych materiałów, które błyszczały w
blasku słońca. Kosmici, znani później jako Ahlu'xa, wyszli ze swoich pojazdów w zbrojach, które
emanują tajemniczą, pulsującą energią. Ich przybycie wywołało podziw i strach wśród Azteków,

którzy uznali ich za boskich posłańców.

Xel’Nathar i Tajemnica Nexu
Pierwsze spotkanie było pełne ceremonii i rytuałów. Xel’Nathar naczelny prekursor oraz istota
która dowodziła wyprawie na ziemię. Xel był pod wrażeniem kultury azteków a jednocześnie

ubogości technologii, dlatego ofiarował im tajemnice Nexu — energii kosmicznej, która mogła być
wykorzystywana do budowy zaawansowanych technologii i mocy magicznych. Nex stał się nie tylko

źródłem energii, ale i kluczem do nowych możliwości. Ahlu'xa nauczyli Azteków korzystać z tej
energii oraz ją wydobywać

Wpływ na Rozwój Cywilizacji
Przemiana była szybka i głęboka. Azteckie świątynie i piramidy zostały wzbogacone o elementy

obcej technologii, co sprawiło, że stały się one nie tylko religijnymi centrum, ale również
magazynami mocy. Poprzez nowe, futurystyczne technologie, Aztekowie zaczęli tworzyć potężne

bronie i pojazdy, które były w stanie przekroczyć granice ich znanego świata.
Kultura Azteków uległa przekształceniu. W obliczu nowych odkryć i technologii, kapłani zaczęli czcić
Ahlu'xa jako boskich opiekunów i nauczycieli. Ich wizerunki pojawiły się w sztuce, a rytuały zaczęły

łączyć elementy dawnych wierzeń z nowymi, kosmicznymi naukami. Technologia Nexu stała się
centralnym elementem ich społeczeństwa, umożliwiając Aztekom eksplorację odległych miejsc i

obronę przed zagrożeniami.















Prekursorzy to najpotężniejsze istoty pochodzące z odległej galaktyki, które pojawiły
się w świecie Azteków, by przekazać im wiedzę i technologie wykraczające poza

ludzkie pojmowanie. Prekursorzy władają niezwykłą mocą, łącząc starożytną magię
z zaawansowaną technologią Ahlu'xa. Na polu bitwy mogą przywoływać kosmiczne

burze, paraliżować wrogów potężnymi falami energii, a także teleportować się,
unikając obrażeń.

Galaktyczny Podróżnik to zaawansowana istota pochodząca z
odległej galaktyki, wysłannik pradawnej rasy Ahlu'xa. Jego

zadaniem jest eksploracja wszechświata i nawiązywanie kontaktów
z rozwijającymi się cywilizacjami, takimi jak Aztekowie.



Aztecki Wojownik: Potężny, wyszkolony w sztukach walki żołnierz, oddany obronie
swojego ludu. Jego zbroja i broń wykonane są z tradycyjnych azteckich materiałów, co

czyni go groźnym w walce wręcz.

Wojownik Andromedy: Po połączeniu z technologią Ahlu'xa, Wojownik Andromedy
zyskuje cybernetyczne ulepszenia. Jego siła i wytrzymałość są znacznie zwiększone.

Aztecki Łucznik: Zręczny i precyzyjny strzelec, który doskonale opanował sztukę
posługiwania się łukiem. Jego strzały, często zatrute, są śmiertelnie groźne na

odległość.

Łucznik Andromedy: Dzięki technologii Ahlu'xa, posiada łuk którego strzały
przekształcają się w wiązki plazmy. Strzały te są znacznie szybsze i celniejsze, a także

przebijają większość pancerzy.

Kapłan: Duchowy przewodnik Azteków, który wspiera swoje wojska za pomocą
rytuałów i modlitw. Jego zaklęcia wzmacniają sojuszników.

Czciciel Nexu: Po nawiązaniu kontaktu z Ahlu'xa, Kapłan staje się Czcicielem Nexu. Jego
magia zostaje wzbogacona o moce Nexu, pozwalając mu manipulować energią i

materią, leczyć rany oraz osłabiać przeciwników za pomocą energetycznych uderzeń.

Jaguar: Szybki, zwinny i śmiertelnie niebezpieczny drapieżnik, który atakuje wrogów z
ukrycia. Azteckie plemię traktuje go jako symbol siły i odwagi, często przyzywając go do

walki.

Cybernetyczny Jaguar: Dzięki implantom i ulepszeniom Ahlu'xa, Jaguar staje się jeszcze
bardziej zabójczy. Jego ciało zostało wzmocnione przez metalowe wszczepy i

energetyczne pazury.

Słoneczny Strażnik: Elitarna jednostka Azteków, która czerpie swoją moc ze słońca.
Uzbrojony w tarczę i włócznię.

Strażnik Nexu: Po połączeniu jego broń została wzbogacona o technologie Ahlu'xa, co
pozwala mu atakować wiązkami czystej energii Nexu, a jego tarcza generuje pole

ochronne, które zwiększa jego obronę.

Astralny Mag: Mistrz magicznych sztuk, który potrafi manipulować gwiezdną energią do
rzucania potężnych zaklęć. Jego moce są związane z fazami księżyca i gwiazd. Przez

manipulację energią potrafi zwiększać koszt zaklęć u przeciwnika.

Kosmiczny Szaman: Po uzyskaniu dostępu do wiedzy Ahlu'xa, jego zaklęcia są teraz
oparte na Nexie i mogą manipulować czasem oraz przestrzenią, może tworzyć

międzywymiarowe bariery, które chronią jego sojuszników.





Rekrutacja Jednostek:
Aztecki Wojownik->  Wojownik Andromedy
Aztecki Łucznik->  Łucznik Andromedy
Kapłan- > Czciciel Nexu
Jaguar->  Cybernetyczny Jaguar
Słoneczny Strażnik-> Strażnik Nexu
Astralny Mag->  Kosmiczny Szaman
Galaktyczny Podróżnik-> Prekursor

Miejsce Rekrutacji
Zbrojownia
Łucznicza Wieża
Świątynia Nexu
Jaskinia Jaguara
Forteca Strażników
Kosmiczne Sanktuarium
Portal Ahlu’xa

Ogólne
Karczma
Kuźnia
Targowisko
Magazyn zasobów
Sprzedawca artefaktów
Kapitol
Gildia magów p1-p5
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