Wszystkie przedstawione ponizej screeny ukazujg obiekty w catosci wymodelowane
przeze mnie w programie Blender 3D, w linku dorzucam plik zréodtowy gdzie jest cata
scena do wgladu. Jest to blik .blend, ktéry wtaczy¢é mozna tylko po zainstalowaniu
oprogramowania.

https://mega.nz/file/3EFFhYQT#VrirowLxgxVWx-FXqVdCOzERIBVa67ZSGe3X2LuugoQ
Przedstawiam nowa frakcje "Abyss"

Zaawansowane technologie ludzi wzbudzity zainteresowanie istot z innegj
czasoprzestrzeni. Nie wiemy doktadnie o ich zamiarach ale dzieki znalezieniu
wspolnego wroga ludzka rasa otrzymata poteznego, niebezpiecznego i tajemniczego
sojusznika.

Tier 1:
Jednostki: Marines / Space Marines

Podstawowe jednostki frontowe, wyspecjalizowane w szybkim ataku. W ogromnej ilosci
przecierajg szlaki dla potezniejszych sojusznikéw. Ulepszona wersja jest bardziej
wytrzymata i lepiej uzbrojona.

Budynek: Desant Outpost

Desant Outpost to duzy hangar z zbrojownia zaprojektowany tak by mégt pomiescic

duzg liczbe zotnierzy, zoptymalizowany tak by jednostki byty gotowe do bitwy w kazdym
momencie.



Tier 2:
Jednostki: Special Forces/ Commando

Mocniejsze jednostki dowodzgce Marines, potrafig skoordynowac ataki jednostek
nizszego tieru, zwiekszajgc ich skutecznos¢ bojowg. Commando ma lepsze zdolhosci
taktyczne i moze przywotywac wsparcie.

Budynek: Star Center

Gigantyczne centrum dowodzenia. Budynek zostat zaprojektowany tak by w

kryzysowych sytuacjach z tatwoscig mégt oderwac sie od ziemi i zmienic lokalizacje.



Tier 3:
Jednostki: Pit Fly / Pit Ghost

Niewielka latajgca jednostka, produkowana przez Uber Makera. Jest zabdjcza w swojej
zwinnosci dla przeciwnikéw. Ulepszona wersja potrafi znikac i atakowaé z zaskoczenia,
CO czyni jg trudng do przewidzenia.

Budynek: Rift

Ogromna skata, wydrgzona lub osiedlona w takiej formie przez istoty innego wymiaru.
Nikt nie odwazyt sie zapusci¢ w gtab szczelin mimo, ze zamieszkujgce je kreatury
jeszcze nikogo nie zaatakowaty.



Tier 4:
Jednostki: Tech Priest / Battle Medic

Jednostkatgczaca najnowsze technologie z ciemna energia. Potrafi leczy¢ i wzmacniaé
sojusznicze jednostki zmechanizowane. Battle Medic siega po ciemnag strone i
przyspiesza jednostki z gtebi, zapewniajgc przewage na polu bitwy.

Budynek: Medicenter

Budynek to najnowoczesniejszy znany osrodek leczenia istot humanoidalnych i nie

tylko. Konstrukcja tak samo jak przy Star Center jest przystosowana do
natychmiastowego opuszczenia aktualnej lokalizacji.



Tier 5:

Jednostki: Siege Walker / War Changer

Potezna jednostka obleznicza, wyposazona w ogromne dziato laserowe zdolne do
niszczenia murdw i dziesigtkowania armii wroga. Wymaga czasu na natadowanie.
Ulepszona wersja moze wypuscié¢ salwe poteznych pociskdéw na duzym obszarze oraz
wejs¢ w tryb defensywny, co zapewnia dodatkowg wytrzymatosé dzieki tarczom
energetycznym.

Budynek: Democracy Factory

Tk T

Fabryka dziata dzieki ciemnej energii pozyskiwanej spod otaczajgcych jg skat. Jednostki
nie sg produkowane w duzych ilo$ciach ale nadrabiajg poteznym arsenatem i
wytrzymatoscia.



Tier 6:
Jednostka: Manipulator / Uber Maker

Poskromienie tak poteznej ciemniej mocy, wymaga ogromnej ilosci energii. Uzywanie
takiej magii jest mozliwe dzieki sferze Dysona umieszczonej na szczycie wiezy
czarodzieja. Cata energia jest transferowana do jego laboratorium i przetwarzana na
czystg potezng moc.

Budynek: The tower

Czarodziej-naukowiec z mocami psionicznymi. Manipuluje umystami przeciwnikow i

wspiera sojusznikdw poteznymi zakleciami. Ulepszona wersja, Uber Maker, ma dostep
do bardziej zaawansowanych zdolnosci, w tym tworzenia jednostek z ciemnej energii.



Tier 7:
Jednostka: Void Spectre / Void Entity

Ostateczna jednostka zniszczenia, owiana tajemnicg. Nikt nie wie, do czego doktadnie
jest zdolna, ale jej obecnos$¢ na polu bitwy zawsze przynosi chaos i zniszczenie.
Ulepszona wersja, Void Entity, jest jeszcze bardziej nieprzewidywalna i potezniejsza,
zdolna do wywotywania katastrof na skale globalna.

Obszar: Black Hole

Ciezko nazwac to budynkiem, jest to nic innego jak miniaturowa czarna dziura, ktéra
mimo swojej niepozornej wielkosci, jest w stanie pochtonac¢ cate planety. Dzieki
poteznej magii Uber Makera, Abyss jest otoczony barierg ochronna, ktéra chroni przed
poteznym przycigganiem grawitacyjnym.



Budynek : Mage Guild
-

Dzieki specyficznym mocom uzyskanym ze specjalnie przygotowanych planet mozna
kierowac ciemng energig. Planety sg pewnego rodzaju katalizatorami kreujgc z ciemnej
energii potezne zaklecia.



Budynek: Castle

Budynek, ktéry pozwala na koordynowanie dziatan oraz organizacje jednostek nie z tego
Swiata. Posiada zaawansowane przyrzady pozwalajgce na podstawowag komunikacje z
istotami zrodzonymi z ciemnej energii.



Tak prezentuje sie cata scena, oswietleniem, lewitujgcymi skatami, kosmicznym ttem.
Chciatem uzyska¢ efekt dryfowania w kosmosie, mam nadzieje ze taka interpretacja

An

nowego zamku przypadnie do gustu &

Tutaj jest link do sceny w 4k : https://imgur.com/a/4SPIGmb



Jako bonus dotgczam swaj najwiekszy tatuaz, herosy towarzyszyty mi od dziecka i caty

czas wzbudzajg pozytywne emocje, a majac przy sobie tak potezng magie, te uczucia
prawdopodobnie nigdy nie znikng

Dziekuje za zapoznanie sie z mojg praca!



