Miasto: Termitiera
Charakter: Neutralny
Zdolnosci: Lot, logistyka

Charakterystyka

Miastem, ktore chcialbym zaprezentowac jest Termitiera, zamieszkata przez rase owadzich
humanoidéw — Termipodéw. Owa rasa tworzy siedziby pod ziemig,Oprdcz dlatego struktura miasta
jest na ogot niedostrzegalna z zewnatrz i na pierwszy rzut oka przypomina zwykla gore. Wnetrze
gory zawiera jaskinie wypelniong budynkami miasta o wygladzie termitier. Dodatkowo pociete jest
tunelami prowadzacymi w glab ziemi. Miasto zamieszkuje rasa termipod6w, stanowiacych
potaczenie ludzi i owaddw, zrzeszajacych sie w spotecznos¢ zwang ,,Rojem” na czele ktorej stoi
Krdlowa Roju. Oprdcz termipodéw miasto zamieszkujg wytresowane przez nie chrzaszcze, ktore
stanowig czesSc sit zbrojnych Roju.

Termipody maja wyglad czlowieka (glowa rece, nogi tutow, szyja), dodatkowo posiadaja odwiok,
czuiki i jeszcze jedng pare rak wraz z blonkowymi skrzydtami. Termipody sq niezwykle
inteligentne, posiadaja szeroka wiedze na temat mineralow, produkcji broni, tworzenia struktur oraz
magii.

Podstawowe budynki:

Rada wioski — Rada miasta — Kapitol

Tawerna — rekrutacja bohaterow

Gildia magéw — max 3 Ivl

Kowal — Namiot pierwszej pomocy

Rynek — wymiana surowcow

Magazyn surowcow — generuje codziennie dodatkowo surowce

Fort - Cytadela — Zamek

Dodatkowe budynki miasta:

Generatory jednostek:

Tunele — wymagana budowla do rekrutacji Pracownikéw Roju i Trutni,

Wieza wartownicza — wymagana budowla do rekrutacji Poborowych i Zwiadowcow,

Pole grzybowe — wymagana budowla do rekrutacji Chrzaszczy Kanonierow i Chrzaszczy
Bombardieréw,

Akademia — wymagana budowla do rekrutacji Wojownikow Roju i Weteranow,
Uczelnia — wymagana budowla do rekrutacji Magow Roju i Archondw,

Straznica — Wymagana budowla do rekrutacji Gwardzistow i Straznikow Krolewskich,



Leze — Wymagana budowla do rekrutacji Chrzaszczy Olbrzymich i Niszczycieli.
Pozostale budynki:

Komora Krolowej — Zwieksza predkos$¢ bohateréw i opor magiczny jednostek,
Schola Gladiatoria — mozliwo$¢ nauki przez bohatera podstaw Ataku i Obrony
Sklep z artefaktami — pozwala wymieni¢ ztoto na artefakty

Budynek Graala — R6j — zwieksza przychdd krélestwa, liczbe generowanych jednostek w miescie i
pozwala sojuszniczym bohaterom na lot po mapie.

Jednostki:
Wszystkie jednostki Termitiery potrafiq latac.
Poziom pierwszy:
Pracownik Roju — podstawowa jednostka bojowa niezbyt szybka, silna i wytrzymata, potrafi latac;

Truten — potrafi latac i otrzymuje o 20% mniej obrazen od atakow z dystansu;

Poziom drugi:



Poborowy— Trutnie silniejsze i szybsze od reszty, potrafia latac¢:

Zwiadowca — Poborowi z doswiadczeniem, ktérzy zajmuja sie rekonesansem, w czasie ataku
rzucaja na wrogie jednostki ,,Rozproszenie”;

Poziom trzeci:

Chrzaszcz kanonier — hodowlana jednostka atakujaca z dystansu, potrafi lata¢, atakuje wybrang
jednostke i wszystkie inne wokdt niej;

Chrzaszcz bombardier — dodatkowo jego ataki ignoruja 20% obrony przeciwnika;



Poziom czwarty:

Wojownik Roju — wyszkolona kasta wojownikow, dobrze opancerzonych i uzbrojonych, szybcy i
silni, potrafi latac;

Weteran — znajomo$¢ sztuki wojennej pozwala im atakowac¢ dwukrotnie;



Poziom piaty:
Mag Roju — jednostka atakujgca z dystansu, potrafi lata¢ i jest odporny na czary;

Archon — potrafi rzuca¢ czary bufujace na sojusznicze i debufujace wrogie jednostki;



Poziom szosty:

Gwardzista — najsilniejsi wojownicy Roju uzbrojeni w najlepszq bron i pancerze, potrafia lata¢ i sq
bardzo szybcy, nieskonczony kontratak;

Straznicy Krolewscy — GwardziSci, ktorzy dostapili zaszczytu zostania przybocznymi straznikami
Krolowej, dodatkowo majg szanse 20% na zadanie podwojnych obrazen;



Poziom si6dmy:

Chrzaszcz Olbrzymi — zyjacy w glebinach ziemi potezny i szybki owad, oswojony przez
termipoddéw i stuzacy do walki z silniejszymi wrogami, potrafi lata¢, odpornos¢ na czary vl 1-4;

Niszczyciel — potrafi pokona¢ najpotezniejsze jednostki, brak kontrataku wroga, zmniejszone
obrazenia od atakow z dystansu o 20%



Bohaterowie:

Bohater miecza — Kasztelan, gtéwne specjalizacje — ofensywa, defensywa, logistyka

Bohater magii — Kanclerz, gtéwne specjalizacje — wiedza tajemna, magia ziemi, logistyka

Grafiki postaci stworzytem w Hero Forge (z wyjatkiem chrzaszczy) i obrobitem w Photoshopie.



