


Miasto: Czarnolas

* Czarnolas to tajemnicze i mroczne miasto ukryte w gestwinie
pradawnych lasow, gdzie granice miedzy Swiatem ludzi a Swiatem
duchow i potwordw sg cienkie i niestabilne. Od wiekdéw to miejsce
byto odizolowane od reszty swiata, chronione przez magie natury i
starozytne rytuaty. W cieniu ogromnych, wiekowych drzew, wsrod
gestych zarosli, zyjg stworzenia zrodzone z mitow, legend i

przeklenstw.



Historia Czarnolasu

* Dawno temu te ziemie byty spokojne i zamieszkane przez ludzi,
ktorzy czcili duchy natury oraz potezne bostwa stowianskie.
Jednak z czasem mieszkancy zaczeli odwracac sie od dawnych
wierzen, niszczgc swiete miejsca i Sciggajgc na siebie gniew
starozytnych sit. W wyniku tego ludy zostaty przeklete, a ich ziemie
przeksztatcity sie w nieprzyjazny, peten niebezpieczenstw obszar
znany dzis jako Czarnolas.



Licho

e Poziom 1

* Pechtowne Dotkniecie:
Kazdy atak Licha obniza
szczescie przeciwnika o
1 punkt na 2 tury.




Potudnica

e Poziom 2

e Uderzenie Cienia: Atak
powoduje dodatkowe
obrazenia na
jednostkach o niskim
szczesciu.
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* Poziom 3
* Jednostka dystansowa

e Putapka: Moze ustawic¢
putapke, ktora zadaje
dodatkowe obrazenia
przed zaatakowana
jednostka




Wilkotak

e Poziom4




Baba Yaga

Poziom 5

Kociotek
Czarnoksiestwa: Moze
rzuci¢ losowag klgtwe na
przeciwnika




Leszy

* Poziom 6




Kuroliszek

e Poziom 7/

* Petrifikacja: Ma szanse
zamienic przeciwnika w
kamien na 1 ture,
unieruchamiajac go.




* Grafiki stworzone przy pomocy Al
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