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REGULAMIN KONKURSU “Akademia Sztuk Gamingowych - Cover” (dalej ,,Regulamin”)

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okresla warunki i zasady, na jakich odbywa sie konkurs z dziedziny grafiki
komputerowej, pod nazwg ,, Akademia Sztuk Gamingowych - Cover” (,,Konkurs”).

Konkurs trwa od dnia 01.09.2022 r. do dnia 22.09.2022 r. do 23:59.

Organizatorem Konkursu jest MKT GROUP sp. z 0.0. ul. Mroczna 5a lok. 45, 01-456 Warszawa (adres
do korespondenciji: ul. Potczyriska 93a/1, 01-301 Warszawa), wpisanej do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod nr KRS 0000537041 o numerze NIP: 5272728014,
kapitat zaktadowy: 5.000,00 zt, zwana dalej Organizatorem, ktéry dziata na rzecz firmy Lenovo
Technology B.V. sp. z 0.0., fundatora naréd w Konkursie.

Uczestnikiem Konkursu (dalej ,,Uczestnik lub Autor”) moze by¢ wytgcznie petnoletnia osoba fizyczna
o petnej zdolnosci do czynnosci prawnych, zamieszkata na terytorium Polski zarejestrowana na
stronie internetowej www.akademiasztukgamingowych.pl.

. W Konkursie mogg uczestniczy¢ tylko Uczestnicy, ktérym przystugujg autorskie prawa do utworow,

zgtoszonych w ramach Konkursu.

Konkurs prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, za posrednictwem strony internetowe;j
Konkursu, znajdujacej sie pod adresem www.akademiasztukgamingowych.pl

. Zgtaszajac swéj udziat w Konkursie, Uczestnik wyraza zgode, aby jego ,,Nazwa uzytkownika” zostata

umieszczona pod pracg konkursowg opublikowana i/lub zostata wykorzystana w inny sposéb
okreslony w niniejszym Regulaminie, w celach zwigzanych z organizacjg i przeprowadzeniem
Konkursu.

Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

Kazdy z Uczestnikdw moze zgtosic jedng prace konkursowsa.

10.0Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do przedtuzenia czasu trwania konkursu.

11.Uczestnik przystepujac do konkursu zobowigzuje sie do przestrzegania zasad niniejszego

1.

2.

Regulaminu.

§2
ZADANIE KONKURSOWE — PRACA KONKURSOWA

Zadaniem konkursowym jest wykonanie autorskiej, kreatywnej pracy plastycznej w formie naklejki
na laptopa gamingowego wykonanej technikg cyfrowg za pomocg dowolnego programu graficznego.

Praca konkursowa musi spetnia¢ warunki:

a. Powinna zosta¢ wykonana w formacie 4170 x 2693 pixeli.

b. Praca konkursowa musi zawiera¢ logotyp LEGION w konkretnie okreslonym w pliku do pobrania
utozeniu i formacie udostepnionego pliku.

c. Uzycie koloru logotypu biatego lub czarnego pozostaje w decyzji Uczestnika Konkursu.

d. Powinna zosta¢ wykonana w rozdzielczosci 300 DPI.
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e. Woykonana praca konkursowa powinna by¢ przestana w pliku JPG.

§3
ZASADY PROWADZENIA KONKURSU

1. W celu wziecia udziatu w Konkursie Uczestnik powinien w czasie jego trwania spetnié tgcznie warunki
okreslone w Regulaminie tj.:

a. zapoznac sie z zasadami uczestnictwa w Konkursie i Regulaminem Konkursu oraz z Polityka
Prywatnosci;

b. w okresie 1.09.2022 - 22.09.2022 r. do 23:59 wykona¢ prace konkursowg oraz dokonac
prawidtowej rejestracji na stronie konkursowej.

2. Konkurs zostanie rozstrzygniety w dwdch kategoriach nagrdéd.

a. nagroda gtéwna jury (1 szt.)
b. nagroda publicznosci 1 szt.)

3. Zwyciezca Konkursu nagrody gtéwnej (dalej ,,Zwyciezca nagrody gtdwnej”) zostanie wytoniony po
zakonczeniu trwania konkursu tj. miedzy 23.09.2022 - 29.09.2022 r. przez komisje konkursows,
sktadajace sie z pieciu artystow: grafikow, ilustratoréw oraz tatuazyste, jednego przedstawiciela
Lenovo Polska oraz dwdch reprezentantow uczelni Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie. (,Komisja
Konkursowa”).

Zwyciezca Konkursu nagrody publicznosci (dalej ,,Zwyciezca nagrody publicznosci”) zostanie wytoniony
w okresie od 1.10.2022 — 7.10.2022 r. do 23:59 poprzez gtosowanie publicznosci na stronie konkursu
www.akademiasztukgamingowych.pl przy pomocy oddania gtosu przez formularz gtosowania.

4. W celu oddania gtosu na Zwyciezce nagrody publicznosci nalezy:

wejs¢ na strone konkursowa

klikng¢ przycisk ODDAJ GLOS

w formularzu gtosowania poda¢ swoj adres email

oddac gtos klikajgc w przycisk GLOSUJ

potwierdzi¢ oddanie gtosu klikajgc w maila z potwierdzeniem gtosowania wystanym na adres
podany w formularzu gtosowania.

®ao oo

5. Prace przestane w zgtoszeniu konkursowym mogg zosta¢ opublikowane na kanatach Social Media w
trakcie trwania konkursu, tym samym Uczestnik wyraza na to nieodptatng zgode.

6. Rejestracja Uczestnika na stronie konkursowej i przestanie pracy s3 réwnoznaczne z akceptacja
niniejszego Regulaminu oraz Polityki Prywatnosci.

7. Decyzja Komisji Konkursowe] jest ostateczna. Przy wyborze najciekawszych odpowiedzi Komisja
Konkursowa bedzie sie kierowaé wtasnym uznaniem.

§4
UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1. W Konkursie nie mogg wzig¢ udziatu pracownicy Organizatora ani ich matzonkowie, wstepni, zstepni,
rodzenstwo, przysposobieni, przysposabiajgcy. W przypadku, gdy Zwyciezcami Konkursu lub
Uczestnikami, ktérym przyznana zostanie Nagroda osoby wymienione w niniejszym punkcie, osoby
te tracg uprawnienie do Nagrody.
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. Zabronione jest uzywanie skryptow, botow klikajacych, jakichkolwiek form automatyzacji
uczestnictwa udziatu w Konkursie. Odpowiedzi konkursowe udzielone za ich pomoca nie beda
uwzgledniane.

. Zabronione jest korzystanie z multikont, kont fatszywych lub jakichkolwiek innych form zwiekszenia
SWoOjej szansy na wygranag.

. Prace zgtaszane do Konkursu nie mogg naruszaé prawa ani praw oséb trzecich, w tym w szczegélnosci
débr osobistych osdb trzecich, a takze ogdlnie przyjetych norm obyczajowych — w szczegdlnosci
dotyczy to tresci powszechnie uznawanych za wulgarne i obrazliwe, zawierajacych nagosé,
pornografie, erotyke, obscenicznych, obrazajacych uczucia innych oséb, w tym réwniez uczucia
religijne, przedstawiajgcych przemoc albo materiaty o tematyce rasistowskiej, naruszajgce prawo do
prywatnosci, zawierajgcych materiaty chronione prawami wytgcznymi (np. prawami autorskimi) bez
zgody uprawnionych.

. Kazdy Uczestnik moze dokonac zgtoszenia do Konkursu tylko raz. W przypadku otrzymania wiecej niz
jednego zgtoszenia uczestnictwa w Konkursie, przez tego samego Uczestnika, Organizator uwzgledni
tylko zgtoszenie dokonane jako pierwsze.

. W przypadku uzasadnionych watpliwosci, Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji
spetniania przez Uczestnikdw warunkéw uczestnictwa w Konkursie. Organizator ma prawo
kontaktowania sie z Uczestnikami za posrednictwem komunikacji e-mail.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z Konkursu w przypadku wyraznego
naruszenia Regulaminu, préby obejscia Regulaminu, stwierdzenia naruszenia praw oséb trzecich lub
narusza interesow Organizatora Konkursu lub Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0.

. Zgtoszenia nieprawidtowe, niekompletne lub niezgodne z niniejszym Regulaminem, nie bedg przez
Organizatora brane pod uwage przy rozstrzyganiu Konkursu. Wszelka korespondencja od
Organizatora kierowana bedzie na adres e-mail Uczestnika, podany w formularzu rejestracyjnym.
Uczestnik w terminie 3 dni kalendarzowych od wezwania powinien uzupetni¢ ewentualne braki i
nieprawidtowosci wskazane w ww. korespondencji.

. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna. Przy wyborze najciekawszych odpowiedzi Komisja
Konkursowa bedzie sie kierowa¢ wtasnym uznaniem.

§5
NAGRODY

. W Konkursie przyznane zostang nastepujgce nagrody (dalej ,,Nagrody”)

a. nagroda gtdwna jury (1 szt.) — Laptop Lenovo Legion 5Pro
b. nagroda publicznosci 1 szt.) — Tablet Lenovo Tab P12 Pro o wartosci 3 900 ztotych brutto.

przy czym osoba, ktorej przyznano Nagrode w Konkursie jest traktowana jako Zwyciezca Konkursu.

. Nagrody podlegaja opodatkowaniu podatkiem dochodowym od o0séb fizycznych
w zryczattowanej wysokosci 10% wartosci Nagrody, stosownie do postanowien art. 30 ust. 1 pkt 2
ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych. Zobowigzanym do
odprowadzenia tego podatku jest Organizator.



. Nagroda w Konkursie stanowi zryczattowane wynagrodzenie za przeniesienie przez Zwyciezce
Konkursu autorskich praw majgtkowych na Organizatora oraz Lenovo Technology BV. Sp. z 0.0. oraz
zezwolenie na wykonywanie praw zaleznych do ww. utworu.

. Warunkiem otrzymania Nagrody w Konkursie jest podpisanie umowy przenoszacej autorskie prawa
majatkowe do pracy konkursowe] przez kazdego ze Zwyciezcéw Konkursu.

. Zwyciezcg Konkursu przystuguje prawo do rezygnacji z Nagrody. W przypadku rezygnacji przez
Zwyciezce Konkursu z Nagrody, nagroda ta przepada.

. Uczestnik Konkursu przyjmuje do wiadomosci, ze nie ma mozliwos$ci zamiany nagrody rzeczowej na
inng nagrode lub nagrode pieniezng. Decyzja o przyznaniu nagrody jest ostateczna.

. Niezrealizowanie nagrody w trakcie Konkursu z winy innego podmiotu niz Organizator skutkuje
wygasnieciem prawa do Nagrody.

§6
PRAWA AUTORSKIE

. Zgtoszenie pracy Konkursowej przez Uczestnika jest traktowane jako rdwnoczesne oswiadczenie, ze
Uczestnikowi (w przypadku utworéw stanowigcych dzieto wspotautorskie — Uczestnikom) przystuguija
prawa autorskie majgtkowe do ww. pracy konkursowej oraz ze nie narusza ona jakichkolwiek praw
0s6b trzecich. W przypadku, gdy Uczestnikiem jest osoba prawna, praca Konkursowa nie moze
narusza praw jej tworcy.

. Z chwilg dokonania zgtoszenia pracy Konkursowej Uczestnik Konkursu dobrowolnie i bezptatnie
udziela Organizatorowi i Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. niewylgcznej, bezterminowej,
nieograniczonej terytorialnie licencji do wykorzystania pracy konkursowej na polach eksploatacji
okreslonych § 7 ust.1 Regulaminu.

Zwyciezca Konkursu zobowigzany jest do przeniesienia na Organizatora i Lonovo Technoology B.V.
sp. z o.0. autorskich praw majatkowych do utworu (pracy konkursowej) z wytagcznym prawem
wykonywania autorskich praw zaleznych oraz z wytgcznym prawem zezwalania na wykonywanie
autorskich praw zaleznych do utworu, a takze upowaznia Organizatora i Lenovo Technology B.V. sp.
z 0.0. do decydowania miejsca publikacji utwory w zakresie okreslonych pdl eksploatacji podanych w
§7. W tym celu Zwyciezca Konkursu zawrze z Organizatorem stosowng umowe, o ktérej mowa w §5
ust. 4 Regulaminu, co bedzie jednoznaczne z mozliwoscig wykorzystania oraz rozporzadzania ww.
utworem przez Organizatora i Lenovo Technology BV. Sp. z 0.0. na polach eksploatacji, okreslonych
w § 7 Regulaminu.

. Uczestnik Konkursu wyraza nieodwotalng zgode i licencje na wykorzystanie i rozpowszechnianie
nieodptatnie przez Organizatora i Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. pracy konkursowej, w tym
utworéw w mysl Prawa autorskiego, ktére powstang w ramach uczestnictwa w Konkursie bez
ograniczen czasowych oraz terytorialnych dla swoich potrzeb wewnetrznych, autopromocyjnych oraz
majatkowych.

§7
POLA EKSPLOATACII

. Zwyciezca Konkursu z chwilg wydania Nagrody przenosi na Organizator i Lenovo Technology B.V. Sp.
z o.0. autorskie prawa majatkowe na korzystanie z Utworu bez ograniczen terytorialnych na
nastepujgcych polach eksploatacji (zwane dalej: ,Polami Eksploatacji”):



w

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Pracy Konkursowej do produkcji produktéw
reklamowych i promocyjnych Lenovo Technology B.V. sp. z o.0. wytwarzanych okreslong
technikg egzemplarzy Pracy Konkursowej, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technika cyfrowg;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Prace Konkursowg utrwalono-
wprowadzenie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c. w zakresie rozpowszechniania Utworu w sposdb inny niz okreslony powyzej publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, nadanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnienie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie
wybranym, w szczegdlnosci rozpowszechnianie na stronach internetowych Lenovo Technology
B.V. Sp. z 0.0., na profilach i kontach posiadanych przez Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. w
ramach serwisu YouTube, Facebook, Twitter, lub Instagram,

d. faczenie pracy konkursowej z innymi utworami lub wizerunkami innych oséb;

e. w zakresie tworzenia i rozpowszechniania dziet zaleznych zrealizowanych przy wykorzystaniu
Utworu - korzystanie z nich na polach eksploatacji;

Uczestnik zobowigzuje sie, ze w razie powstania nowych pdl eksploatacji przeniesie na Organizatora i

Lenovo Technology B.V. sp. z 0.0. autorskie prawa majatkowe do rozporzadzania oraz korzystania z

Utworu na powstatych polach eksploatacji.

§8
POWIADOMIENIE O NAGRODZIE

Ogtoszenie wynikdéw Konkursu nastgpi do 10 dni roboczych od daty zakoriczenia danej kategorii
konkursowej w wiadomos$ci email z adresu konkurs@akademiasztukgamingowych.pl.

Kazdy Zwyciezca Nagrody zobowigzany jest w ciggu 3 dni od momentu otrzymania informacji od
Organizatora do odpowiedzi na adres email konkurs@akademiasztukgamingowych.pl zawierajgcej
dane niezbedne do przekazania Nagrody oraz przestania do podpisu umowy, o ktérej mowa w § 5
ust. 4 Regulaminu, tj.: imie, nazwisko, numer telefonu oraz adres wysytki nagrody. Niezachowanie
tego terminu, podanie nieprawidtowego adresu lub danych, o ktérych mowa w zdaniu poprzednim,
a takze inne uchybienia powodujace niemozliwosé doreczenia Nagrody skutkujg utratg prawa do niej,
a Nagroda pozostaje wowczas do wytgcznej dyspozycji Organizatora.

. Wszelkie informacje dotyczace przebiegu realizacji Nagrody Konkursu majg charakter poufny,

naruszenie ich majg zastosowanie przepisy o odpowiedzialnosci deliktowej (art. 415 Kodeksu
cywilnego)
§9
WYDANIE NAGROD W KONKURSIE ORAZ ZWROT

. Zzastrzezeniem § 5 ust. 4 ponizej Nagroda zostanie przekazana na podstawie protokotu przekazania

za posrednictwem firmy kurierskiej

. Zwyciezca, ktéremu przyznana zostanie Nagroda nie moze domagac sie zamiany wygranej Nagrody

nainna.

Nagrody zostang wydane Zwyciezcom w ciggu 14 dni roboczych od momentu przestania przez
Zwyciezce podpisanej umowy, o ktérej mowa w § 5 ust. 4 Regulaminu.

Podanie przez Zwyciezce nieprawidtowych lub niekompletnych danych, jak réwniez brak odpowiedzi
na wezwanie Organizatora o uzupetnienie tych danych w wyznaczonym przez Organizatora terminie,
moze uniemozliwi¢ wydanie Nagrody Zwyciezcy.

. Zwyciezca nie jest uprawniony do przeniesienia prawa do Nagrody lub roszczenia o wydanie Nagrody

na osobe trzecia.
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§10
PROCEDURA POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

. Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu mogg by¢ sktadane w formie pisemnej na adres
korespondencyjny Agencji: MKT Group sp. z o.0. ul. Potczyriska 93a/1, 01-301 Warszawa lub za
posrednictwem e-mail na adres: konkurs@akademiasztukgamingowych.pl w terminie do 14 dni od
zakonczenia konkursu (w przypadku reklamacji w formie pisemnej decyduje data stempla
pocztowego).

. Reklamacja powinna zawieraé:
a. dopisek na kopercie: ,konkurs Akademia Sztuk Gamingowych - Cover”.

b. wskazanie imienia, nazwiska, adresu do korespondencji oraz numeru telefonu kontaktowego
osoby sktadajgcej reklamacje;

c. uzasadnienie powoddw whniesienia reklamacji;
d. podpis reklamujgcego (w przypadku reklamacji w formie pisemnej).

. Ztozone reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora. Zainteresowani zostang powiadomieni o
sposobie rozpatrzenia reklamacji w formie odpowiadajgcej sposobowi ztozenia reklamacji w terminie
7 dni od daty otrzymania reklamacji przez Organizatora.

§11
DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW

. Administratorem danych osobowych uczestnikéw podanych w zwigzku z udziatem w Konkursie, jest
Organizator -tj. MKT Group sp. zo.o., z siedzibg w Warszawie przy ul. Mrocznej 5a/45, 01-456
Warszawa. Dane Uczestnikdw beda przetwarzane w celu organizacji i prowadzenia Konkursu, w tym
przyznania Nagrody. Wiecej o tym jak przetwarzamy twoje dane osobowe i na temat twoich praw
znajdziesz w Polityce Prywatnosci na stronie 7 i 8 niniejszego dokumentu.

§12
SWIADCZENIE UStUG DROGA ELEKTRONICZNA

. Niniejszy Regulamin stanowi jednoczesnie regulamin Swiadczenia ustug drogg elektroniczng w
rozumieniu art. 8 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng. Ustugi
Swiadczone przez Organizatora drogg elektroniczng sg nieodptatne oraz swiadczone przez wytacznie
w zakresie niezbednym do zorganizowania i przeprowadzenia Konkursu. W zwigzku z Konkursem
Organizator $wiadczy nastepujgce ustugi drogg elektroniczna:

a. Ustugi informacyjne polegajace na informowaniu o Konkursie;

. W celu skorzystania z ustug swiadczonych drogg elektroniczng przez Organizatora, w szczegdlnosci w
celu zgtoszenia do Konkursu, niezbedne jest spetnienie nastepujgcych wymagan technicznych:
posiadanie dostepu do internetu, urzgdzenia umozliwiajgcego wejscie na strone konkursu.

. Zawarcie umowy z Uczestnikiem o $wiadczenie ustug drogg elektroniczng nastepuje z chwilg
opublikowania pracy konkursowej na stronie Konkursu, za$ jej rozwigzanie nastepuje z chwilg
zakonczenia Konkursu. W kazdym czasie Uczestnik jest uprawniony, aby zakonczy¢ udziat w Konkursie
poprzez ztozenie rezygnacji, co réownoznaczne jest z zakorczeniem $wiadczenia ustug drogg
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elektroniczng przez Organizatora w tym zakresie. Udziat w Konkursie jest dobrowolny, jednakze
ztozenie rezygnacji jest rownoznaczne z brakiem mozliwosci dalszego w nim udziatu.

. Uczestnik ma zakaz dostarczania tresci o charakterze bezprawnym.

§13
POSTANOWIENIA KONCOWE

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie bedg miaty powszechnie
obowigzujace przepisy prawa, w szczegoélnosci przepisy Kodeksu cywilnego.

. Regulamin Konkursu udostepniony bedzie do publicznej wiadomosci na stronie internetowe;j
Konkursu www.akademiasztukgamingowych.pl oraz w biurze Organizatora.

. W uzasadnionych okolicznosciach oraz z waznych przyczyn, Organizator zastrzega sobie prawo
wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu, o ile nie naruszy to praw nabytych przez
Uczestnikéw. Przez wazny powdd nalezy rozumie¢ przyczyne, ktéra ma znaczenie donioste z punktu
widzenia danego stosunku prawnego i danych okolicznosci, przy czym dany stosunek, uktad
okolicznosci oraz kontekst decydujg o tym, jakie przyczyny sg wazne.

. Bez uszczerbku dla praw nabytych przez Uczestnikow, w przypadku wystgpienia sity wyzszej,
Organizator bedzie uprawniony do zawieszenia Konkursu ze skutkiem natychmiastowym do czasu
ustania sity wyzszej. Zdarzenie sity wyzszej obejmuje w szczegdlnosci: (i) akty wtadzy wykonawczej
lub ustawodawczej tj. zgodnos$¢ z wszelkimi dziataniami, nakazami, instrukcjami, wnioskami lub
kontrolg ze strony jakichkolwiek wtadz rzgdowych lub osdb dziatajgcych w ich imieniu oraz (ii)
zaktdcenia, brak dostepnosci albo niedostateczna podaz produktéw (lub ich czesci lub
komponentéw) lub ustug lub jakichkolwiek obiektéw produkcyjnych, wytwdrczych, magazynowych,
transportowych, dystrybucyjnych czy dostawczych z jakiejkolwiek przyczyny, w tym wojny,
niepokojow, rozruchéw, czynéw terrorystycznych, czyndw wrogich, sabotazu, embarga, strajkéw,
przerw w pracy, trudnosci z pozyskaniem lub zatrudnieniem sity roboczej, epidemii, pozaréw,
powodzi, katastrof, wypadkéw lub awarii, zamkniecia zaktadu w celu przeprowadzenia napraw,
konserwacji lub inspekcji, warunkéw pogodowych lub wszelkich innych przyczyn, mieszczgcych sie
lub nie w tej samej klasie lub rodzaju przyczyn wyszczegdlnionych powyzej, ktére lezg poza kontrolg
Organizatora i ktérych Organizator nie moze uniemozliwi¢ ani im zapobiec mimo stosowania
uzasadnionej starannos$ci. W przypadku wystgpienia sity wyzszej, Organizator bez zbednej zwtoki
poinformuje o tym zdarzeniu Uczestnikdw za posrednictwem wiadomosci e-mail lub za
posrednictwem strony internetowej www.akademiasztukgamingowych.pl

. Zmiany Regulaminu nie mogg pogorszy¢ sytuacji Uczestnikdw. Zmiany te obowigzujg od dnia ich
ogtoszenia lub od pdzniejszego dnia wskazanego przez Organizatora w tresci informacji o zmianie. O
wszelkich zmianach tresci Regulaminu Uczestnicy beda informowani za posrednictwem strony
internetowej www.akademiasztukgamingowych.pl
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